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Zapraszam  do  wspólnej  zabawy  na  dywanie                               w hiszpańską  zabawę:
„ Skaczący  gołąb”
.
)	
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Zadecydujcie, ile  kulek  umieścić w kole. Ułóżcie  je  na  przykład  na  krzyż.
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. Skok po wygrang

Skakanie, podobnie Jak bieganie, to hieodtzczny element
dzieciecych zabaw, dlatego gry polegajace na skakaniu
Zhajdziemy na kazdym kontynencie,

Ska Czqcy g O"’Qb S Pierwsza para stojacych graczy musi Przeskoczy¢ —
Estremadura (Hiszpania) trzymajac sie za rece — ponad siedzaca para. Potem
siedzaca para zmienia Pozycje na coraz trudniejsze:

® nogi zlaczone;

* Liczba graczy: od 4 do 20 * nogi rozlaczone;

* jedna stopa na drugiej;

* jak wyzej plus jedna reka;

* jak wyzej plus dwie rece, jedna na drugiej,

§l Dobierzcie sie w pary.

2. Jedna para zawodnikéw siada na ziemi twarzg do siebie

i dotyka sie stopami. Pozostafe pary ustawiaja sie w rzedzie
i fapig za rece.

4 Gdy wszystkie pary przeskoczg nad parg siedzacq

W réznych pozach, skacza ponownie, tyle ze tym razem
maja zfaczone nogi.

5 Jezeli skaczaca para dotknie w czasie skoku pary
siedzacej, zamienia sie z nig miejscami i gra zaczyna
sie od nowa.

Jedna stopa na drugiej plus jedna 1

Nogi zlaczone

Nogi roztgczone

||

Czy wiecie, ze...

wte gre graja dzieci na catym swiecie
~ imaonawiele wariantow?
; wersja jest popularna wéréd dziewczat.
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ty: kreda lub patyk do narysowania pola, O Q
IS
@

: ujcie na ziemi koto o $rednicy 3 metrow, po czym
'w nim ustalona wczesniej liczbe kulek.

Gra polega na rzucaniu na przemian kulkami tak, 2k Jesli rzucona kulka wybije inna kulke na zewnatrz kofa,
kulke przeciwnika poza koto. lecz sama pozostanie w jego obrebie,

gracz zyskuje dodatkowa runde.

) Za kazdym razem, gdy zawodnikowi uda sie wybi¢ kulke

ciwnika poza koto, zatrzymuje ja dla siebie. 5 Jezeli obydwie kulki wyleca poza kofo,

gracz traci kolejke.

6 Gdy zawodnikowi nie uda sie wybié kulki przeciwn (
poza kofo, traci kolejke, a w nastepnej rundzie rzuc:

z tego samego miejsca.

7 Gra sie koniczy, gdy w kole zabraknie kulek.

Zadecydujcie, ile kulek umiescicie
w kole. Utdzcie je na przykfad
na krzyz.
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