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Dzisiaj proponuję  grę  podwórkową  ze  Szwecji.
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Niewiele wiadomo o pochodzeniu tej gry. Zrédia historyczne wspominajg, -2 P {//,,///_,
ze 1000 lat temu grali w nig wikingowie na Gotlandii. Od 1995 roky, ) ey RN

na Gotlandii rozgrywany jest miedzynarodowy turniej gry w kubb,

N )
e
KU bb 1 Podzielcie sie na dwie druzyny. Kazda staje |
za jedng z linii koncowych boiska.
Szwecja
— 2 Czlonkowie druzyny numer jeden rozdajq %:
e Liczba graczy: od 2 do 12 Ry poba Kofkl Siova
* Rekwizyty: kreda lub kijek do narysowania 3 Gracze druzyny numer jeden na zmiane rzucaj kotkami,
pola, tzw. krol (drewniany klocek o wymiarach starajqc sie trafi¢ w obroncéw nalezacych do druzyny
9x9x30 cm), 10 kubbéw, czyli tzw. obroficéw przeciwnej, ustawionych na przeciwlegtej linii koncowej,

(drewniane klocki o wymiarach 7 x 7 x 15 cm),
6 okragtych kijkéw stuzgcych do rzucania, tzw. kotkéw
(dtugosci 30 cmii srednicy 4 cm).

4 Gdy juz wszyscy czfonkowie druzyny wykonajj rzut,
czas na drugg druzyne.

erzucone kubby nie znalazly sie w polu,
wo do jeszcze dwoch prob. Jesli i te sie
, gracz druzyny pierwszej moze je ustawic Krok 6 A

5 Kazdy kubb trafiony kotkiem zostaje przerzucony
na pofowe przeciwnika i tym samym staje sie jego obrorica.
Stawia sie go w miejscu, w ktorym upadt.

cania kotkow w pierwszej kolejnosci nalezy
obroncow stojgcych na polu przeciwnika,
dujg sie na linii. Trafione kubby stojace

czg sie, dopoki pozostate kubby
‘wyeliminowane.

Typowe pole

gry ma wymiary.
5 x 8 metrow.

ac trafic krola.

ostac trafiony tylko wtedy, gdy wszystkie
q sig na whasnym polu.





